
Les HandiPsys : identifier les différents troubles psychiques

Ce jeu permet d’aborder différents troubles psychiques et de :
•	 Mieux comprendre les impacts de ces troubles.
•	 Réfléchir à la bonne attitude dans la relation et s’approprier 

les bons reflexes dans le cadre professionnel.

Jeu de 50 cartes comprenant 5 cartes par trouble parmi 
différents types de cartes : Énigmes et Informations clés, 
Attitudes et Management, Informations génériques.

Les Hinvisibles : sensibiliser à tous les Handicaps invisibles

Ce jeu permet de comprendre et d’enrichir ses connaissances 
sur les handicaps invisibles afin de développer de nouvelles 
attitudes plus justes dans la relation.

Jeu de 50 cartes avec des cartes Énigmes, Quiz et Attitudes.

Vivre ensemble au travail

Ce jeu permet de rappeler le cadre commun et les règles de 
vie qui permettent de bien travailler ensemble :

•	 Initier la recherche d’une culture et de valeurs communes
•	 Amorcer la réflexion sur les attitudes et comportements 

adaptés au service de la diversité.

Jeu de 46 cartes pour enrichir ses connaissances et inciter au 
dialogue au sein des collectifs de travail.



Ce jeu permet d’expérimenter la discrimination par l’odorat, de 
sensibiliser à la déficience visuelle et la compensation par les 
autres sens. Le but est de reconnaître chacune des 30 odeurs 
plaçant le boîtier sur la case correpondante. 

Pas Tabou Handicap est un jeu de rapidité et de réflexion. 
Le but du jeu est de faire deviner un terme en lien avec 
le handicap sans utiliser les mots qui représentent des 
stéréotypes !

Pas Tabou Handicap : adopter le bon langage sur 
le thème du handicap

Signons ensemble, initiation à la Langue des Signes 
Française

Ce jeu de cartes vous permet de vous amuser tout en 
apprenant vos premiers mots en LSF. 
Vous devez retenir les signes par équipe et tenter de les 
reproduire pour les faire deviner à vos collègues. Vous devez 
tenter de reproduire le signe indiqué sur votre carte en 60 
secondes. Si vous n’y arrivez pas, vous pouvez passer par le 
mime. L’équipe qui fait deviner le plus de signes en un temps 
limité gagne la partie !

Maître Renard est un jeu de reconnaissance tactile. Les joueurs, 
munis de masques qui occultent leur vue, doivent reconnaître 
des formes précises d’animaux par le toucher. Le premier qui 
pense les avoir toutes trouvées met fin à la manche.

Maître Renard

Le loto des odeurs


